BT.info Konzept

Ziel: Straffung der Struktur, Maximierung von Traffic, Eindruck eines regen und lebendigen Boards.

Grundlage: Traffic & Postingfrequenz der aktuellen Bereiche, sinnvolle Zusammenfassung
niederfrequenter Bereich mit aktiveren Bereichen.

Alternative: BoardschlieBung Mangels Inhalt, User & Relevanz. Hoffen auf neues Board eines
eventuell neuen dt. Publishers.

Struktur
NEWS — CBT-, CBT RPG-, MWDA-, Romane-, Boardnews
Battletech Allgemein

TALK — Akademie & neue Produkte* entfallt. Auch neue CBT Internetseiten und Chapter, sowie CBT
PC Spiele kommen hierein.

*(stehen sowieso auch noch im NEWS-Bereich und konnen im Talk diskutiert werden, die Mods
kénnen nach Ankiindigung im Newsbereich gleich den Thread im Talk aufmachen)

MECHBORSE

SPIELERBORSE — Keine Unterforen nach Bundesldndern, usw, plain & simple

CONS & MORE — Conventions, Messen

OFFTOPIC

Classic Battletech

CBT UNIVERSE — IS, Clans, Outreach, Peripherie, Jihad, MWDA, CBT RPG. Falls weitere
Unterscheidung notwendig an jedem Threadtitel ein kennzeichnendes Tag > [CLAN]. Hauptsachlich
vom User zu machen, ansonsten ohne viel Aufwand vom zustandigen Mod.

SUPPORT — Regelfragen Support, Heavy Metal Support

EIGENBAUTEN — Entweder noch wo anders rein quetschen, oder selbststandig stehen lassen,
aufgrund der Beliebtheit.

Miniaturen und 3D-Geldnde

MINIATUREN (ALLGEMEIN) — Miniaturennews und Tipps & Tricks
3D-GELANDE (ALLGEMEIN) — Geldndenews und Tipps & Tricks
GALLERIE — eigene Arbeiten

KURZGESCHICHTEN FORUM

Boardverwaltung

DAS GESETZ — Verwarnungen und Bans, Netiquette, Regeln fiir die Unterforen



ANREGUNGEN UND KRITIK
ARCHIV — falls Gberhaupt notwendig
DIE ARENA — Wer sich flamen will, darf. Ob dies wirklich notwendig ist...

Anmerkungen:

Admins, Moderatoren, CBT-Autoren/Gaming Industry Freelancer werden wie bisher gekennzeichnet.

Wenn Admins oder Moderatoren in Amtshandlung handeln schreiben sie in rot. Nicht fett, kursiv
oder in anderer SchriftgroRe, nur in rot mit Anhang [ADMIN][MOD]

Grundsatzliches Ziel eine Diskussionsforums ist es, die Dinge am Laufen zu halten. Dauerspam ist
storend, aber lieber etwas Spam als ein totes Board. Deshalb die Dinge laufen lassen und nur in
harten Féllen eingreifen. Ist das Thema nur von Ursprungsthema abgewichen, trennt der Admin/Mod
die Themen auf. Wenn ein Admin/Mod in ein Thema aufgrund von Spam eingreift, sollte er
versuchen einen neuen Ansatz fiirs Thema mitzugeben, statt nur auf den Spam hinzuweisen.

Mods missen Quantitativ und Qualitativ nach dem Traffic der Bereiche aufgeteilt werden. Ein Low
Traffic Bereich braucht nicht viele Mods, ein High Traffic Bereich hingegen wesentlich mehr als 2.

Fairness ist ein integraler Bestandteil eines funktionierendes Boards. Beziiglich eines Vorfalls konnen
nicht Leute aufgrund von Chapter-Zugehorigkeit, Freundeskreis, usw anders behandelt werden.

Ein Admin/Mod hat dabei den schwierigen Job so neutral und relaxed wie moglich zu sein und sich
nicht provozieren zu lassen.

Wer dafiir nicht geeignet ist, muss gehen!



